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GEMEINSAM ETWA
BLEIBENDES'IN VR

ERSCHAFFEN
S

Nutzen Sie moderne VR Technik,
um bleibende Werte zu erschaffen.
Spielerisch, kunstlerisch, cool,



Wir organisieren ein
kollaboratives VR Erlebnis. Den
Teilnehmenden wird eine VR Brille
und ein VR Ink Stylus von Logitech
zur Verfugung gestellt. Nach
kurzer Instruktion konnen sie im
VR zeichnen oder malen oder auch
vorbereitete Aufgaben losen.




COLLAB VR ART
TEAMBUILDING

Es gibt eine Vielzahl an Moglichkeiten Jemeinsame
Erschaffen von Kunst in VF 3etze enenfalls unter
Einbezug strategischer Zie 5. Gerne.entwickeln
wir fur Sie das optimale S

Die erzeugten Kunstwerke
konnen danach je nach dem
auch 2D gedruckt oder als
Video gerendert werden, um
das VR Erlebnis auch in die

reale Welt zu bringen.

VR 2 REAL
j ‘

Es entsteht eine
kollaborative Gallerie in
welcher die Mitglieder
individuelle Werke
erstellen und danach
gemeinsam in VR
anschauen / besprechen.

GALLERIE

Jedes Teammitglied erstellt ein
Werk wahrend das Team
zuschaut. Jedes Teammitglied
kann so Inspiration fiir seinen
Teil des Gesamtkunstwerks
sammeln und/oder sich vom
Team anleiten lassen.

KOLLABORATIV
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Projektplanung Vorbereitung
Nach ersten Wenn das finale Konzept steht, geht es los
Vorabklarungen und mit der Vorbereitung: Wir programmieren
einer Richtofferte das VR Erlebnis, bestellen und
beginnen wir mit dem organisieren benotigtes Material und
Projektentwurf, machen die Logistik- Personal- und
technischer Planung, Eventplanung.

Logistik Abklarungen &
der Detailplanung fur Ihr
kollaboratives VR ART
Teambuilding.
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PROJEKT VORGEHEN

Durchfuhrung

Am Tag X stehen wir vom
VRFX Team fur Sie mit
Hardware, Software und
Personal bereit. Wir
sorgen fur den
reibungslosen Ablauf,
instruieren die
Teilnehmer:innen,
moderieren den Event
und sorgen dafur, dass
alles auch sauber
dokumentiert wird.
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COLLAB VR ART
“BASIC” PAKET
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Beratung, Koordination & Projektplanung, Kreation Technische Infrastruktur
Korrespondenz vor, wahrend \ VR Umgebung (branded), (VR Brille, VR Stylus),
und nach dem Event. VR Infrastruktur & Technik Personal/Moderation.

/ PROJEKT- i EVENT & TECH VR ART EVENT
/ MANAGMENT \ VORBEREITUNG REALISATION /
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OPTIONEN

01 INDIVIDUELLE VR UMGEBUNG & KONZEPTE
02 EVENT TECHNIK WIE SCREENS E.A.
03 INTERNATIONALE VR KUNSTLER:INNEN

04 BEARBEITUNG BILD- § VIDEO-DATEN
O5 BILD / POSTER DRUCK

06 B-ROLL RECAP EVENT VIDEO & FOTOS

07 INDIVIDUELLER META QUEST STORE AUFTRITT (APP)




WAS PASSIERT
DANACH?

Der Raum mit der Gallerie/den Kunstwerken wird
in eine Meta Quest App umgewandelt. Diese wird
auf eine Meta Quest VR Brille geladen, so dass sie

jeder Person damit gezeigt werden kann.

Die erzeugte Meta Quest App mit der Gallerie wird
in die VRFX Meta-Store App geladen und somit fur
jede Person weltweit per Meta Quest Store Link

zuganglich. Optional: Eigne Meta Quest Store App.




VR ART
INSPIRATION NS
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KONTAKT

Pascal
Achermann

Geschaftsfuhrer
VREFX

Andre]j
Voina

Projekt Manager
AVTL Content

info@avtlcontent.com
+4176 325 00 07

pascal@vrfx.ch
+4176 437 08 88




